
ซอมบี(้zombie)                1 sec / 64 MB 

ในขณะที่คุณก ำลงันั่งเล่นเกมในคำบชีวะอยู่ชิวๆ จู๋ๆซอมบีก็้บุกโรงเรียนสวนกุหลำบมำพร้อมๆกันทัง้ประตูจกัรเพชรและประตูตรีเพชร 

โดยแต่ละวนัซอมบีจ้ะเดินเข้ำใกล้ประตูโรงเรียนวนัละ 1 หน่วย และแต่ละวนัคุณจะได้รับเสบียงกระสนุวนัละ K เม็ด ทัง้สองประตูจะมีระยะ N 

ช่อง โดยแต่ละช่องจะมีเลขเป็นจ ำนวนเต็มบวก แสดงถึงพลงัชีวิตของซอมบีใ้นช่องนัน้ หำกช่องใดมีเลขเป็น 0 แสดงว่ำไม่มีซอมบีอ้ยู่ในช่องนัน้ๆ 

ซอมบีจ้ะเดินจำกช่องที่อยู่ ณ ช่องแรกมำยงัหน้ำประตู กระสนุ 1 เม็ด ท ำให้พลงัชีวิตของซอมบีล้ดลง 1 หน่วย เม่ือสิน้สดุวนัใดๆ ซอมบีจ้ะขยบั 1 

ช่อง โดยหำกถึงช่องที่ 0 คือประตูโรงเรียนให้พิมว่ำ “GG” แต่หำกสำมำรถจ ำกัดซอมบีไ้ด้หมดก่อนถึงประตูโรงเรียน ให้พิมว่ำ “YAY” 

ข้อมูลน ำเข้ำ 

บรรทดัแรกเป็นจ ำนวนช่องทัง้หมด N และสะเบยีงกระสุนทีไ่ดใ้นแต่ละวนั K  

(1 <= N,K <= 1,000,000) 

บรรทดัท่ีสองเป็นจ ำนวนซอมบีห้น้ำประตจูกัรเพชร a1,a2,a3,...,an (0<=ai<=100,000) 

บรรทดัท่ีสำมเป็นจ ำนวนซอมบีห้น้ำประตตูรีเพชร b1,b2,b3,...,bn (0<=bi<=100,000) 

ข้อมูลส่งออก 

ในโจทย ์

ตัวอย่ำงข้อมูลน ำเข้ำ 1                         ตัวอย่ำงข้อมูลน ำเข้ำ 2 

5 3                     5 2 

3 0 1 2 0               3 0 1 2 0                

0 1 3 0 1               0 1 3 0 1 

ตัวอย่ำงข้อมูลส่งออก 1                        ตัวอย่างข้อมูลส่งออก 2 

YAY                     GG 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค ำอธิบำยข้อมูลน ำเข้ำ 1 

DAY 1 

3 0 1 2 0 

0 1 3 0 1 

ยิงกระสนุ 3 นดั จะได้ซอมบีค้งเหลือ: 

0 0 1 2 0 

0 1 3 0 1 

DAY 2 กระสุนเพิ่ม 3 นดั และซอมบีเ้ดิน : 

0 1 2 0 0 

1 3 0 1 0 

ยิงกระสนุ 3 นดั จะได้ซอมบีค้งเหลือ: 

0 0 2 0 0 

0 2 0 1 0 

DAY 3 กระสุนเพิ่ม 3 นดั และซอมบีเ้ดิน : 

0 2 0 0 0 

2 0 1 0 0 

ยิงกระสนุ 3 นดั จะได้ซอมบีค้งเหลือ: 

0 1 0 0 0 

0 0 1 0 0 

DAY 4 กระสุนเพิ่ม 3 นดั และซอมบีเ้ดิน : 

1 0 0 0 0 

0 1 0 0 0 

ยิงกระสนุ 2 นดั ซอมบีจ้ะตำยหมด: 

0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0  



ค ำอธิบำยข้อมูลน ำเข้ำ 2 

DAY 1 

3 0 1 2 0 

0 1 3 0 1 

ยิงกระสนุ 2 นดั จะได้ซอมบีค้งเหลือ: 

1 0 1 2 0 

0 1 3 0 1 

DAY 2 ซอมบี ้a1 เดินเข้ำประต ูตำe 

 

 

 

 

 

 

 

 


